AKADEMIA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA W NAUKACH STOSOWANYCH

KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé Projektowanie stron internetowych
Semestr \4 Program studiéw,

o

Stopien studiéw

dla ktorego obowiazuje 2025/2026
sylabus

Nazwa przedmiotu

Zaawansowane projektowanie interfejsow

Kod przedmiotu

ZPI

E.aczna liczba godzin

30 | Tryb | stacjonarny | niestacionarny

Profil ksztalcenia

Osblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)

Forma zajec laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéw ECTS 2
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wst¢pne

Umiejgtnos¢ obshugi komputera i srodowisk
programistycznych. Podstawowa wiedza z zakresu
projektowania graficznego i zasad UX/UI.

Zalozenia i cele przedmiotu

Kurs skupia si¢ na najnowszych trendach w projektowaniu
interfejsow oraz zaawansowanych technikach tworzenia
doswiadczen uzytkownika. Studenci poznaja koncepcje
minimalizmu, material design, dark mode, mikrointerakcje,
budowanie systemow projektowych (Design System), a
takze narzedzia do pracy zespolowej. Dowiaduja sig
rowniez, jak przeprowadzac badania UX, prototypowac
interakcje 1 przygotowywac projekty do prezentacji w
ortfolio.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przykladowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WO01. Aktualne trendy w projektowaniu interfejsow,
WIEDZA takie jak minimalizm, dark mode czy K_W06 P6S_ WG
— absolwent zna i mikrointerakcje. K_W10 P6S_WG_INZ
rozumie: K W21 P6S_ WK
WO02.Zasady tworzenia i utrzymywania Design K W22
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System, w tym zarzadzania bibliotekami
komponentow UL

WO03.Metody badania doswiadczen uzytkownikow,

takie jak mapy empatii, customer journey i testy
A/B.

K W25
WO04.Narzgdzia do wspotpracy zespotowej oraz ich
wplyw na efektywne zarzadzanie projektem.
WO05.Zasady profesjonalnego przygotowania
projektow do prezentacji w portfolio, w tym
selekcje 1 forme przedstawienia.
UO01. Projektowac i tworzy¢ interfejsy uzytkownika
dla aplikacji mobilnych i stron internetowych.
U02. Stosowaé zaawansowane techniki projektowania K_Uol
interfejséw z uwzglednieniem zasad UX/UIL. K_U02 P6S UW
UMIEJETNOSCI K _Uos P6S_UW_INZ
E U03. Implementowaé responsywne i dostepne strony K U04 Y
- ileff)lWCnt internetowe. K U09 ggg—g
potrafi: - 2
U04. Wykorzystywac¢ nowoczesne narzegdzia i K _Ull P6S_UK
technologie w projektowaniu stron K U2l
internetowych. K_U23
U05. Realizowa¢ kompleksowe projekty webowe, w
tym aplikacje mobilne i strony internetowe.
KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim roézne role.
KOMPETENCIE | Kreatywnego tworzenia projektow. K K01 P6S KO
SPOLECZNE K K03 P6S UU
— absolwent jest | KO03. Ciaglego samoksztatcenia si¢ w celu K K04 P6S UO
gotow do dostosowywania si¢ do dynamicznie - P6S KR
zmieniajacych si¢ technologii.
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin

Forma zaje¢ — laboratorium

Zaawansowane projektowanie interfejsow

Aktualne trendy w projektowaniu interfejsow. Minimalizm, material design, dark

1 mode, mikrointerakcje. 4

2 Projektowanie interakcji, animacji, elementow interaktywnych oraz prototypowanie. 6
Design System i komponenty UI. Tworzenie spdjnych bibliotek komponentow,

3 zarzadzanie stylem. Projektowanie wybranych elementow interfejsow e- 6
commercowych.

4 User Experience w praktyce. Mapy empatii, customer journey, testy A/B. 6

5 Wykorzystanie narzedzi do wspotpracy zespotowej. Narze¢dzia do zarzadzania 4
projektami (FigJam, Jira, Trello)




AKADEMIA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA W NAUKACH STOSOWANYCH

6 Zaliczenie.

Przygotowanie projektow opracowanych w trakcie semestru do prezentacji w portfolio.

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu

'Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obronal
projektow.

Metody weryfikacji efektow
uczenia si¢

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

WO01-W05, U01-U05, KO1-

Ocena projektow i czastkowych prezentacji. KO3

Literatura podstawowa 1. S.Krug, Nie kaz mi mysle¢! O zyciowym podejsciu do funkcjonalnosci stron
internetowych, Helion, Gliwice 2014.
2. J. Yablonski, Prawa UX. Jak psychologia pomaga w projektowaniu lepszych
produktow i ustug, Helion, Gliwice 2021.
Literatura uzupelniajaca 1. D. Norman, Dizajn na co dzier, Warszawa 2018.
2. G.Ambrose, P. Harris, Layout. Tworcze projektowanie, Warszawa 2007.
3. E. Marcotte, Responsive Web Design, Helion, Gliwice 2017.
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie si¢ do zajec 5
Studiowanie literatury 5
Udzial w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 13
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktow ECTS 2




